FOODMISSION

Krepitev vloge posameznikov

pri sooblikovanju trajnostnega
prehranskega sistema
prihodnosti

ZA VEC INFORMACI) OBISCITE
NASO SPLETNO STRAN IN NAM
SLEDITE NA DRUZBENIH
OMREZJIH
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0 PROJEKTU

Nas prehranski sistem se
spopada z izzivi trajnosti in
zdravja. Za boljSo prihodnost
moramo spremeniti nacin
pridelave, uZivanja in
dojemanja hrane.

Posamezniki morajo biti
opolnomoceni, da lahko
prispevajo k tej spremembi.

FOODMISSION razvija
platformo, ki zdruzuje ljudi z
uporabo obcanske znanosti,
izobrazevanja in igre, s
ciliem spodbuijati trajnostne
prehranske navade.

NE GRE LE ZA
SPREMEMBO,
AMPAK ZA TO, DA
JE LE-TA ZANIMIVA,
SPODBUDNA IN
UCINKOVITA.

CILJI PROJEKTA

Vzpostavitev transformacijskih
laboratorijev, ki bodo projekt podpirali
skozi vse faze, od soustvarjanja do
implementacije.

Oblikovanje celovitega sistema za zbiranje
in obdelavo podatkoy, ki jih posamezniki
ustvarjajo o svojih prehranskih
navadah,razvoj tehni¢ne infrastrukture

in orodij za vizualizacijo, ki podpirajo
deljenje in analizo teh podatkov.

Oblikovanje sistema za spodbujanje
motivacije in angaziranosti posameznikov,
ki omogoca tako individualne kot
skupinske spremembe.

Razvoj prototipa virtualne izobraZevalne
platforme z elementi igre, skupaj z
vsebinami in aktivnostmi.

Pilotno testiranje in ocenjevanje virtualne
izobrazevalne platforme z igrifikacijo v
Sestih evropskih drzavah.

Promocija klju¢nih uporabnih
rezultatov projekta FOODMISSION in
njihovega vpliva za aktivno vkljucevanje
posameznikov v pravicen, vkljucujoc,
zdrav in trajnosten prehranski sistem

v Evropi, z zagotavljanjem uporabe
rezultatov tudi po zakljucku projekta.

T-LAB (Transformacijski laboratorij)

PLATFORMA IN IGRIFIKACIJA

OBCANSKA ZNANOST




