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O PROJEKCIE
FOODMISSION

NIE CHODZI WYŁĄCZNIE O
ZMIANĘ. CHODZI O TO, BY
BYŁA ONA ATRAKCYJNA,

MOTYWUJĄCA I
SKUTECZNA. Nauka obywatelska umożliwia społeczeństwu

aktywne uczestnictwo w procesie badawczym
– od zbierania danych, przez analizę wyników,
po współtworzenie rozwiązań.
Dzięki temu powstaje aktualna wiedza i
praktyczne rozwiązania tworzone wspólnie
przez naukowców i obywateli.

W ramach projektu powstanie aplikacja
mobilna i internetowa, która zostanie
przetestowana w całej Europie.
Będzie ona oferować grywalizowane
aktywności, narzędzia do samooceny oraz
treści edukacyjne, pomagając użytkownikom
stopniowo i trwale przechodzić na bardziej
zrównoważone praktyki żywieniowe.

Dynamiczna przestrzeń współpracy, w
której różnorodne grupy –
producenci żywności, detaliści, decydenci,
organizacje pozarządowe, naukowcy,
obywatele oraz inni interesariusze –
wspólnie pracują nad rozwiązywaniem
złożonych wyzwań związanych ze
zrównoważonym rozwojem.

6 CELE PROJEKTU

Systemy żywnościowe stoją dziś
przed pilnymi wyzwaniami
związanymi ze zdrowiem i
zrównoważonym rozwojem.
Dlatego musimy na nowo
przemyśleć sposób, w jaki
produkujemy i konsumujemy
żywność.

Kluczową rolę w tej transformacji
odgrywają obywatele – to oni
muszą zostać wzmocnieni i realnie
włączeni w proces zmian.

FOODMISSION tworzy platformę,
która łączy ludzi, integrując naukę
obywatelską, edukację i elementy
grywalizacji, aby wspierać bardziej
zrównoważone praktyki
żywieniowe.

Utworzenie Laboratoriów Transformacji
(Transformation Labs), które będą
wspierać projekt na wszystkich etapach –
od wspólnego projektowania rozwiązań
po ich wdrażanie.
Opracowanie kompleksowych ram dla nauki
obywatelskiej, obejmujących zbieranie i
analizę danych generowanych przez
obywateli na temat ich praktyk
żywieniowych, a także rozwój infrastruktury
technicznej i narzędzi do wizualizacji oraz
udostępniania danych.

Zaprojektowanie systemu motywowania i
angażowania obywateli, wspierającego
zmiany zarówno na poziomie
indywidualnym, jak i zbiorowym.

NAUKA OBYWATELSKA

T-LAB – LABORATORIA TRANSFORMACJI

PLATFORMA I GRYWALIZACJA

Współtworzenie prototypu grywalizowanej,
edukacyjnej platformy wirtualnej, wraz z jej
treściami i aktywnościami.

Pilotaż i ewaluacja platformy edukacyjnej w
6 krajach europejskich.

Upowszechnianie kluczowych rezultatów
projektu FOODMISSION - angażowanie
coraz większej liczby obywateli w działania
na rzecz sprawiedliwego, inkluzywnego,
zdrowego i zrównoważonego systemu
żywnościowego w Europie, także po
zakończeniu projektu.


